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Orszagos Tanulmanyi Verseny Kozépiskolasoknak
Europai integracio témaban
Cultivating Our European Resilience and Evolution (CORE) Jean
Monnet Centre of Excellence Projekt — 2026 tavasz

A CORE Jean Monnet Centre of Excellence Projekt orszagos tanulmanyi versenyt hirdet
kozépiskolas didkok szamara ,,Eurépai Unié — kozos jovonk formaldja” cimmel.

A verseny lehet6séget ad arra, hogy a didkok sajat véleményikon és otleteiken keresztiil
gondolkodjanak az Eurdpai Unid jov6jérdl, mikdzben fejlesztik érvelési, csapatmunkara és
problémamegoldasra épllo készségeiket.

A dont6be jutd csapatok egy valddi, élményalapl hackathonon vehetnek részt szakértdi
mentordlassal, inspiralé egyetemi kornyezetben, ahol nemcsak tudast, hanem tapasztalatot,
kapcsolatokat is szerezhetnek. A verseny kivalo lehet6ség azoknak, akik érdekl6dnek a
kozélet, az eurdpai lgyek, a kreativ gondolkodas és az innovacio irant.

A verseny kétfordulds:

1. Esszé
2. Hackathon dont6 a Nemzeti Kézszolgalati Egyetem Ludovika Campusan.

A részvétel 3 fOs csapatokban torténik. A dontésoknek a szervezOk szallast és étkezést
biztositanak.

1. forduld - Esszé

Téma:

~Merre tart az Eurépai Unid — és hogyan alakithatjak jovojét a fiatalok?”
Koévetelmények:

e max. 5000 karakter,
e PDF formatum,
e sajat munka.

Olyan kreativ, jol strukturalt, eredeti gondolatokat bemutatdé esszéket varunk, amelyek
meggy0z0 érveléssel, a fiatalok sajat nézdpontjat és véleményét tikrozve dolgozzak fel a
témat.

Fontos, hogy nem tudomanyos tanulmanyokat, hanem személyes hangvételd,
gondolatébresztd esszéket szeretnénk olvasni.
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Az esszé megirasahoz az alabbi szakirodalmak és linkek inspiracidt és tampontot nyujthatnak,
hasznalatuk teljes mértékben opcionalis:

- Aratd Krisztina - Koller Boglarka (2023): Eurdpa Utazasa. Integraciétorténet.
Harmadik, Atdolgozott kiadas. Gondolat Kiadd, Budapest.

- Az Europai Tukor folydirat egyes lapszamai:
https://folyoirat.ludovika.hu/index.php/eumirror

- Az Eurépai Unid hivatalos honlapja: https://european-union.europa.eu/

- Europai Ifjusagi Portadl: https://youth.europa.eu/home en

- Eurobarométer felmérések: https://www.europarl.europa.eu/at-your-service/hu/be-
heard/eurobarometer

- Europe Direct kézpontok Magyarorszagon

- Eurdpai Parlament budapesti kapcsolattarté iroda:
https://budapest.europarl.europa.eu/hu

- Eurdpai Bizottsag magyarorszagi képviselet:
https://hungary.representation.ec.europa.eu/index hu

- Eurdpa-élménykdzpont Budapest: https://visiting.europarl.europa.eu/hu/visitor-
offer/other-locations/europa-experience/budapest

2. forduld - Hackathon

A dontébe jutott 5 (6t) csapat egy két napos, intenziv innovaciés versenyen,
hackathonon vesz részt a Ludovika Campuson. A hackathon célja, hogy a didakok
élményszeri, kozosségi tanulasi kornyezetben dolgozzanak ki kreativ, szakmailag
megalapozott és megvaldsithatd javaslatokat egy aktualis EU-s kérdésre.

A hackathon olyan versenyforma, amelyben a csapatok rovid id6 alatt, szakértoi
tamogatassal, interaktiv és motivald kornyezetben alkotnak. A modszertan egyszerre fejleszti
a didkok kritikai gondolkodasat, kreativitasat, problémamegoldo készségét és
csapatmunkajat, mikdozben betekintést nyujt a kdzpolitikai gondolkodas folyamataba.
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A hackathon menete

1. Nap - Feladatismertetés és megoldaskidolgozas
A dont6 els6 napjan a csapatok:

I. Feladatismertetés

Délel6tt a Szervezdk bemutatjak azt az EU-s szakpolitikai vagy tarsadalmi kihivast, amelyre
a csapatoknak megoldast kell kidolgozniuk. A feladat egy aktualis és a fiatalokat is érint6
témakorhéz kapcsolédik (pl. digitalis allampolgarsag, zold atallds, Al-szabalyozas,
biztonsagpolitika).

I1. Visszavonult csapatmunka

A feladat ismertetése utan a csapatok kilon termekbe visszavonulnak, hogy megkezdjék a
kutatast, elemzést és a prezentacid 6sszeallitasat.

A csapatok szabadon eldénthetik, milyen formaban dolgozzak fel az anyagot:

o készithetnek PowerPoint-prezentaciot,

e hasznalhatnak videds vagy képi illusztraciokat,

¢ alkalmazhatnak AI-eszkozoket (pl. képgeneralas, vizualizacio, adatabrazolas),
e (Osszedllithatnak révid animaciés vagy magyarazo videodkat is.

Az alkotas szabadsaga a verseny fontos eleme — a cél, hogy a didkok egyéni kreativitasukat
és digitalis kompetenciajukat is megmutathassak.

III. Szakértoi segitség (konzultacios idoablakok)
A nap folyaman meghatarozott idépontokban a csapatok lehet6séget kapnak arra, hogy:

o oktatoktdl és kutatdktal,
e EU-s ismeretekben jartas mentoroktol, unids szakértoktol

szakmai konzultaciot kérjenek. A mentorok segitenek a probléma értelmezésében, az
érvelési struktura felépitésében és a relevans adatok felhasznalasaban.

Ez a |épés biztositja, hogy a didkok valddi szakmai visszacsatoladst kapjanak, és magas
mindségli, megalapozott megoldasi javaslatot készithessenek.

IV. K6z0sségi programok

A nap koOzOs étkezésekkel, kotetlen beszélgetésekkel és csapatépito pillanatokkal zarul,
amelyek hozzajarulnak a jé hangulathoz és a verseny kézésségformald szerepéhez.

2. Nap - A verseny, azaz a prezentaciok bemutatasa

A masodik nap reggelén kezddédik a hackathon verseny része. A csapatok ekkorra mar
Osszeallitottdk a végleges megoldasi javaslatukat.

CORE Project ERASMUS-JMO-2024-HEI-TCH-RSCH



Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

I. Prezentacidk a zsiiri elott
A csapatok 10 perces prezentaciokban mutatjak be:

e az altaluk valasztott megkozelitést,

e a probléma elemzését,

e az empirikus hattéranyagok és adatok felhasznalasat,
e az altaluk kidolgozott javaslatot vagy innovaciot,

e a varhatd hatdsokat és megvaldsitasi lehetéségeket.

A prezentaciét minden esetben zslriértékelés koveti, ahol a szakértok visszajelzéseket
adnak, kérdéseket tesznek fel és megvitatjak a csapat altal javasolt megoldast.

II. A zsliri
A zs(iri tagjai olyan szakemberek, akik:

e jartasak az eurdpai integracié kérdéseiben,

e ismerik a relevans nemzetkozi gyakorlatokat,

e értik az adott EU-s szakpolitikai terlletet,

e tapasztalattal rendelkeznek kutatdsban vagy kodzpolitikai elemzésben.

A zslri nemcsak értékel, hanem szakmailag mentoral is - ez a verseny egyik legnagyobb
hozzaadott értéke.

III. Eredményhirdetés és zaras

A prezentaciokat kovetéen a zsliri rovid tanacskozas utan kihirdeti a helyezéseket.
A csapatok értékes dijakat, okleveleket és szakmai lehet6ségeket kapnak, a dont6t pedig
k6zos ebéd és networking zarja.

Miért kiillonleges ez a hackathon?

e Kreativ, interaktiv tanulasi kornyezet, ahol a didkok sajat tempdjukban
dolgozhatnak.

e Valés problémakra reflektalé feladat, amelyen keresztlil megismerhetik az EU
mUikodését és dontéshozatali logikajat.

o Szakértoi tamogatas, amely segit eligazodni a kozpolitikai és adatelemzési
folyamatokban.

o KozOsségi élmény, amelyben a didkok kapcsolatokat épithetnek és csapatban
gondolkodhatnak.

e Prezentacios gyakorlat valodi zs(iri elétt - ez kivald felkésziilés késdbbi
palyazatokra, egyetemi feladatokra vagy konferenciaszereplésre.

Jutalmak

Ertékes targynyeremények.
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Jelentkezés

3 f6s csapatok nevezését fogadjuk el.

Hataridok:

Jelentkezési hatarid6: 2026. februar 28.

Esszé bekiildésének hatarideje: 2026. marcius 15.

Donto idopontja: 2026. aprilis 24.-25.

Kapcsolat:
Szathmary Zséfia (+36 70 6583 776)

core@uni-nke.hu

https://core.uni-nke.hu/
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